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O videohrach vo vzdelavani

Mgr. Michal Bozik, psycholég venujuci sa oblasti videohier vo vzdelavani
Uvod

Sucéasna krizova situacia nas vSetkych, rodi€ov, ucitefov, deti, zasko&ila maximalne
nepripravenych. Skolsky systém nebol pripraveny na okamzité prepnutie do online rezimu,
celoploSne a na dlhu dobu. Takato kriza dava ale aj prilezitost posunut sa vo vzdelavani smerom
k vacsej kreativite, inovativnym metédam a netradicnym spésobom ucenia. Takouto Specifickou
formou vzdelavania je aj vyuZitie videohier (ale aj inych hier, napr. stolovych). Videohry maiju
svoje Specifika, ktoré treba zvazit pri ich vyuZiti, ale ak sa na ne pozrieme bez predsudkov (ktoré
mnohi fudia na Slovensku stale maju), vieme ich vyuZit nielen ako nastroj na oddych, ale aj na

aktivne udenie.

Specifika vyuzitia videohier vo vzdelavani

1. Videohry su Specifické svojou interaktivitou a okamzitou spatnou vazbou. Okamzita
spatna vazba velmi zrychluje efekt u€enia - chyby su rychlo identifikované a dieta ich
mdze napravit. Interaktivita zvySuje efekt uenia, pretoze dieta nielen prijima informacie,
ale ich musi aktivne pretvarat a reagovat na vzniknuté situacie.

2. Hry takisto umoznuju ucit sa pomocou konania a tvorenia. Videohra je vo svojej podstate
suborom problémov, ktoré pred hraca stavia - na rozdiel od mnozstva beznych situacii v
Skole, su tieto problémy vacsinou vysoko komplexné. Preto su témy, ktoré sa dieta
pomocou videohry udi, multidisciplinarne. Ak hra napr. strategickd hru, rieSi naraz
ekondmiu, geografiu, diplomaciu, dejepis, a ak je hra v angli¢tine tak aj cudzi jazyk.

3. V neposlednom rade, ked predstavime dietatu problém cez hru, jeho motivacia hrat’ sa
(a ucit sa) je vacsinou vnutorna (je to zaujimavé, nové, teSi sa na hranie) na rozdiel od
¢asto vonkajSej motivacie (znamky, to ze potesi rodi¢ov/ ugitelov, to ze dostane odmenu).

4. UcCenie pomocou hier je vysoko kontextualizované - dieta sa dozveda informacie o
konkrétnej téme tak, Ze je do nej uplne ponorené (napr. stotozfiuje sa s postavou, za ktoru
hra).

5. Pomocou hier si deti zlepSuju mnozstvo schopnosti:

A) od intelektualnych ako su myslenie, pamat, pozornost alebo schopnost riesit problémy;

B) cez socialne zru€nosti ako su komunikacia alebo spolupraca;



C) emocionalne ako empatia alebo citlivost;
D) az po moralny rozvoj - hry, ktoré deti naucia o tom, aka je vojna hrozna, alebo také,
ktoré hovoria o témach ako Sikana, diktatury atd.

6. Hry veria rozvijat aj poznanie v tradicnom zmysle - najma v disciplinach, ktoré nie su seba

referencné - vedecke discipliny ako napr. Geografia, Dejepis alebo Bioldgia.

Ako vyuzit’ hry €o najefektivnejsie

Zakladné charakteristiky uz vieme. Ako ale nadizajnovat celu situaciu tak, aby bola pre dieta ¢o
najprinosnejsia?

1. Zaujimajte sa o to, ¢o dieta hra a vyberajme spolu s nim najzaujimavejSie situacie v
konkrétnych hrach.

2. Daijte dietatu do ruk hru, spolu s ulohou - (napr. ak sa hra hru z prostredia prvej svetovej
vojny, po tom, ako sa bude hodinu hrat, nech dalSiu hodinu pozera dokumentarny film s
touto tematikou a nasledne nech si nie€o nastuduje na wikipédii a napiSe esej, €o si tej
konkrétnej situacii/ téme mysli. Budte ¢o najkonkrétnejsi - ulohy mézu byt rézne, aj
kreativnejSie, toto je len priklad).

3. Diskutujme s detmi o tom, ¢o sa hraju. Ak je to mozné, nebojme sa zahrat spolu s nimi,
nebojme sa nechat si vysvetlit od nich, pre€o je hra pre nich dblezita.

4. Neberme detom vSetku radost z hrania - videohra vie byt najuzitonejSia na vzdelavanie
vtedy, ak dieta bavi - neprezente to s ulohami a nenutme deti do hier, ktoré ich
nezaujimaju a nebavia. UCenie sa (najma faktov a konkrétnych veci, tak ako v Skole) ma
byt nad ramec samotného hrania. Nezabudajme, Ze hranie samotné ako ¢innost rozvija
mnohé zrucnosti (aj ked nie vzdy rozvija aj poznanie, zruénosti rozvija takmer vzdy).

5. Pisal som doteraz najma o videohrach, ale vieme vyuzit' aj vela kvalitnych stolovych a

inych hier.

Zoznam hier na jednotlivé predmety najdete na stranke https://vicata.sk/ucim-online/. Okrem

odporucani hier a ich recenzii na tejto stranke najdete aj ¢lanky o hrach, materialy na online

uc€enie a dalSiu pomoc pri online uceni.

PodrobnejSie piSem o tom, preCo a ako pracovat s hrami vo vzdelavani v mojom blogu, kde
najdete tiez dlhy zoznam  hier, zoradeny podla oblasti, ktoré rozvijaju
https://dennikn.sk/blog/1692272/videohry-vo-vzdelavani/
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